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iCompartiendo creamos mas!

Maker faire CDMX 2013 da la bienvenida al talento mexicano.
Etapa de ponderacién y seleccion.

En esta seccion se detallan los criterios que seran utilizados para realizar la seleccion
final de los proyectos que tendran espacio de presentacion en la Maker Faire CDMX
2023.

Todos los proyectos seran evaluados con los mismos estandares, y la decision de la
organizacion sera final y definitiva.

Viabilidad:

Los requerimientos técnicos del proyecto a presentar deben de estar dentro de las
posibilidades técnicas que ofrece la organizacion del evento. Si un proyecto presenta
requerimientos particulares que no puede ofrecer la organizacioén, el proyecto
debera ser modificado, o los expositores deberan proveer dichos requerimientos,
siempre y cuando no se infrinja las regulaciones internas del CENART. En caso de
gue algun proyecto presente caracteristicas que violan alguna regulaciéon o norma
vigente, interna o general, los proyectos deberan ser ajustados, de lo contrario no
podran ser presentados.

Pertinencia del proyecto:

En Maker Faire CDMX, estamos a favor de la libre expresion; esta feria es de todos y
para todos; y por el bien de todos nos preocupamos de Nno promover mensajes que
pudieran ser ofensivos, no fomentamos la violencia ni los proyectos que van en
contra de la sostenibilidad; en caso de detectar alguno de estos elementos en un
proyecto, nos acercaremos a los creadores para buscar soluciones y adaptaciones
gue permitan presentar el proyecto.

Innovacioén:

Maker Faire CDMX es el lugar para venir a romper el molde, si tu proyecto incorpora
procesos Nuevos , elementos disruptivos, © mejoras a lo ya existente, tu proyecto
seguramente encontrara un buen lugar en esta feria.
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Interaccion:
Los asistentes a Maker Faire CDMX esperan ver cosas fuera de lo normal, pero
también buscan interactuar y aprender, por eso diferenciamos los tipos de
interaccion en:
e Pasiva: Demostracion de resultados, proyectos impresionantes y complejos.
e Activa: Proyectos que permiten una interaccion directa con el publico, la
gente puede tocar, usar, manipular o participar de alguna dinamica especifica.
e Formativa: Todos los makers amamos un buen “How to”, incluso nos puede
interesar mas el proceso que el mismo resultado; cuéntanos de qué va tu
taller y cuales son tus requerimientos.

Proceso:

Sabemos bien que para un maker, el resultado no es mas importante que el proceso,
por lo cual te recomendamos enviar una buena seleccion de documentos, imagenes
y videos del camino que tuvo que recorrer tu proyecto para llegar hasta aqui.

La cantidad y calidad de material que incluyas en tu registro, estan directamente
relacionadas con tu probabilidad de obtener un espacio para exponer tu proyecto,
ten esto en mente cuando hagas tu registro.

Sustentabilidad:
Los proyectos que integren elementos en relacion a la sustentabilidad tendran una
particular consideracion, nos interesa promover:

e Procesos industriales limpios y eficientes.

e Reciclaje o reutilizacion de materiales y desperdicios.

e Uso de materiales con menor impacto ambiental.

e Soluciones energéticas.

Avance del proyecto:

Maker Faire es un evento demostrativo, sabemos que muchas veces los proyectos no
guedan listos al primer intento, si quieres postular un proyecto que aun esta en
proceso necesitamos alguna certeza de que tu proyecto estara listo a tiempo.

El postulante debe demostrar que cuenta con un prototipo operacional/funcional; si
aun no lo generas, puedes inscribir un proyecto con 90% de avance enviando
evidencias del proceso.

Cupo/ocupacion:

Sabemos que el CENART es una sede privilegiada y cuenta con amplios espacios,
jardinesy plazas... pero también sabemos que no hay espacio que contenga la
creatividad maker, por lo tanto tenemos que contemplar la posibilidad de tener que
elevar los requerimientos en dado caso que la demanda de espacio nos obligue.
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